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Product Designer com 5 anos de experiéncia em produtos digitais complexos, SaaS, B2B e areas da salude e
educacgao. Especialista em product discovery, métricas de produto e pesquisa qualitativa/quantitativa. Atuo na
intersecdo entre experiéncia do usuario, viabilidade técnica e objetivos do negdcio. Busco posigcao como Product
Designer em produtos digitais complexos e densos.

Leo App - Product Designer Sénior de Janeiro de 2025 até o Junho de 2026
Plataforma SaaS B2B para terapeutas que trabalham com desenvolvimento de criangas neuro-divergentes.

- Liderei a estratégia de Product Discovery, UX Research e mapeamento de jornadas e fluxos clinicos em parceria
com product manager, time de desenvolvimento e stakeholders. Traduzi regras de negdcio em hipdteses testaveis
e requisitos para o roadmap, acelerando o langamento da versao final em 4 semanas.

« Conduzi entrevistas qualitativas com usuarios e mapeei toda a jornada, sintetizando insights em personas e
oportunidades de produto para priorizagao do backlog e validagdo de hipéteses durante o Product Discovery.

« Construi a arquitetura de informacgao e o design system no Figma utilizando tokens, wireframes, varidveis e
auto-layout avancado. Estruturei bibliotecas de componentes responsivos e a documentagao funcional,
garantindo handoff técnico e consisténcia visual, reduzindo o tempo de desenvolvimento front-end.

+ Implementei a cultura do UX Writing com foco em linguagem inclusiva para o publico neurodivergente,
aplicando acessibilidade em protétipos e interfaces de alta fidelidade alinhada as diretrizes do WCAG.

+ Apliquei melhoria continua do produto apés o langamento, utilizando o design orientado a dados, viéses
cognitivos e andlises de comportamento para maximizar a monetizagao e fidelizagdo dos clientes pagantes.
Resultados:

+ Reducgao de até 35% no tempo de execugdo da tarefa principal, através de melhorias baseadas em Data Driven.
« Aceleracdo no langamento da verséo final do MVP em 4 semanas.

+ 21% menos erros na insergdo de dados a partir de redesenhos de UX/UI para reduzir friccdo e inconsisténcias.

FHE Ventures - UX/UI Designer Pleno de Janeiro de 2023 até Novembro de2024
Venture Builder que desenvolve e acelera startups da area da saude e educacgéo.

- Planejei e conduzi etapas de UX Research e Product Discovery, entrevistas em profundidade, testes de usabilidade,
andlises heuristicas e de comportamento para identificar oportunidades de melhoria no desenvolvimento de
produtos digitais, validar hipéteses e orientar decisdes estratégicas junto a founders e stakeholders.

- Criei protétipos de interfaces de alta fidelidade no Figma e validei MVPs por testes A/B. Auditei produtos para 12
startups (B2B, B2B2C, SaaS, HealthTechs e EdTechs), do discovery ao delivery, e agilizei em até 6 semanas o
langamento e/ou modernizagdo de produtos através de melhorias no roadmap e criagdo de design system escalavel.
« Ministrei workshops e palestras sobre jornada do usudrio, IA aplicada ao UX/UI, design system e design thinking
para startups e stakeholders, conectando estratégias de produto a métricas de tragao e crescimento.

- Desenvolvi projetos responsivos para web e aplicativos Android/iOS, utilizando design comportamental (psicologia
cognitiva) e heuristicas de design em conformidade com acessibilidade do WCAG para melhorar a incluséo digital.

« Documentei o hand-off técnico via Confluence, atuando no framework via GitHub com desenvolvedores.

« Colaborei com a manutencgdo e evolugdo do Design System de diversas startups para garantir alinhamento,
viabilidade de implementacao e fidelidade entre protétipos e produto final.

Resultados:

+ Reduzi em até 30% nos chamados de suporte técnico, diminuindo custos operacionais e tokens de IA.

« Aumentei em até 15% na taxa de conclusao de onboarding utilizando Data Driven para melhoria continua.

« Liderei a criagdo de solugdes interativas que ajudaram startups na captagao de recursos financeiros para tragdo e
crescimento do negdcio.



Digital Fuse - UX/UI Designer Junior de Janeiro de 2021 até Dezembro de 2022
Agéncia de marketing focada em e-commerce e softwares de gestao.

« Fiz o levantamento e documentacgao de requisitos funcionais e regras de negdcio, via Jira e Confluence.

+ Realizei analises comportamentais via Google Analytics, analises heuristicas e de jornadas do usuario para
identificacdo de melhorias de interface, usabilidade e jornada de compra e-commerce de alta complexidade.
+ Desenvolvi wireframes e protétipos responsivos e mobile first para lojas online e ecossistemas de gestao de
condominios, via Adobe XD, Figma e WordPress para criar experiéncias focadas em conversao e retencgao.

- Otimizei a conversao (CRO) redesenhando o UX/UI de jornadas de compra e fluxos de checkout a partir de
resultados de UX Research e dados quantitativos, aumentando a taxa de conversao dos clientes da agéncia.

« Handoff: Fiz alinhamento técnico de layouts, acessibilidade, design system via Figma e documentagao de
componentes visuais junto ao time de desenvolvimento, garantindo a fidelidade e a viabilidade do cédigo final.
Resultados:

+ Diminui em 8% o abandono de carrinho em lojas online.

« Pés-graduacéo Especializagdo (Lato Sensu): User Experience Design and Beyond — Pontificia Universidade
Catodlica do Rio Grande do Sul (PUCRS). Previsdo de Concluséo: Outubro de 2026.

« Graduacédo (Bacharelado): Design Grafico — Centro Universitario Una. Concluido em 2024

« Inglés Intermediario B2 - Certificado EFSET, 2025

« UX & Design Thinking - Udemy, concluido em 2026

- Gest3o Agil de Projetos com Scrum e Kanban - SENAC, concluido em 2025
« Design Centrado no Usuério - PUCRS, concluido em 2025

« UX/Ul com Figma - Udemy, concluido em 2024

« UX & Research - Pesquisa do usuério - Udemy, concluido em 2024

« Ul Design - Design de Interface de Usuario - Udemy, concluido em 2023

« Ul & UX de Sites e Aplicativos - Adobe XD, concluido em 2023

« UX/UI Design: Arquitetura de Informacéo, User Flows, Wireframes, Design Responsivo, Mobile First, Design
responsivo, Jornada do Usuério, Fluxos, Prototipagédo, UX Writing.

» Pesquisa e Validagdo: UX Research, Product Discovery, Entrevistas em profundidade, Testes de Usabilidade
Moderados, Avaliagado Heuristica, Discovery, Pesquisa com usuarios, andlise de comportamento e métricas de
produto.

» Design Ops: Componentizagdo Avangada, Auto Layout, Tokens, Variantes e Documentagédo. Design System,
Componentes Responsivos, Acessibilidade Digital, WCAG e Hand-off técnico. Metodologias dgeis como
Scrum, Kanban e Sprints. Conhecimento basico em front-end: HTML, CSS e Java Script.

- Ferramentas: Figma, Adobe XD, Fig Jam, Photoshop, lllustrator, Miro, Jira, Confluence, GitHub e IA aplicada
ao design (Gemini/FigmaMake/ChatGPT), WordPress, Google Analytics e Hotjar.



